Datum zadania: 16.12.2020
Datum odovzdania: 12.1.2021

DU. C.4. — Imagine logo — vnoreny prikaz opakuj (Prikaz opakuj v prikaze opakuj...)

Na spolo¢nych hodinach sme precvicovali poutzitie prikazu v prikaze opakuj ¢o sa nazyva vnoreny
prikaz opakuj. Zakladom kazdého prikazu opakuj je cyklus, teda subor prikazov, ktoré budeme
opakovat dookola podla zadaného po¢tu opakovani.

Na obrazku vidite 9 utvarov, na vykreslenie, ktorych sme pouzili vnoreny prikaz opakuj. Pamataijte, ze
vsetky Utvary aj uhly vychadzaju zo zakladnych 5 — tich utvarov, ktoré sme sa ucili na zaciatku.

Teda trojuholnik, stvorec, 6-uholnik, 8-uholnik, kruznica.
Utvary programujete v procedurach. Proceduru vytvorite prikazom utvar.
Zapis procedur bude vyzerat potom napr. takto:

uprav “nazovprocedury

Proceduru vykreslime tak, Ze zapiSeme do prikazového riadku nazovprocedury.
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