Den : 16.12.2020

Téma: Imagine logo — podmienka, ak farbabodu

Na hodine sme sa venovali podmienke. Teda prikazom ak farbabodu zistujeme farbu, na ktorej sa korytnacka nachadza. Ak sa
nachadza na konkrétnej farbe tak sa vykonaju dalSie prikazy, ktoré zadame.

Vseobecny zapis podmienky vyzera takto:
ak farbabodu =“nazovfarby[vykonaju sa prikazy zapisané v tejto zatvorke]

V tomto pripade sme korytnackou K1 vykreslovali procesom dvoma nahodnymi farbami a to zelenou a modrou
kruh. Tento proces spustalo tlacidlo “kreslenie bodky”. Tlacidlo “koniec kreslenia” zastavilo proces vykreslovanie
kruhu a podmienkou sme zistovali ¢i korytnacka K1 zastala na zelenej ¢i na modrej farbe. Ak zastala na modrej tak
K1 vykreslila modry Stvorec. Ak zastala na zelenej tak K1 vykreslila zeleny trojuholnik.
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Zapis tlacidla “kreslenie bodky”, kde sme korytnacka K1 dali pokyn k spusteniu procesu, kde kazdych 400
milisekdnd bude vykonavat prikazy a to zmena farby na zelenu alebo modru a bod. Proces sme si pomenovali
“kreslime” aby sme ho vedeli v tla¢idla “koniec kreslenia” zastavit.
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Zapis tlacidla “koniec kreslenia”, kde sme najskor zastavili proces vykresfovania kruhu. Nasledne sme podmienkou
zistovali ¢i korytnacka zastala na zelenej farbe. Ak ano vykreslil sa stvorec modrou farbou. Ak zastala na zelenej
farbe kruhu tak sa vykreslil trojuholnik vyplneny zelenou farbou pomocou polygonu.
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V nasledujucom priklade sme urobili zmenu v tom, Ze tlacidlo “koniec kreslenia” zastavi proces vykreslfovania bodu
korytnackou K1. A v pripade, Ze korytnacka K1 zastala na zelenej farbe tak K2 vykresli zeleny bod a ak zastala K1 na
modrej farbe vykresli K3 modry bod.
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