Defi : 15.12.2020
Téma — Imagine logo - procesy, cvicna pisomka
Popis tlacidiel:

Vrtulka 1-spusta proceduru “vrtulkal®. V procedire vrtulkal prikdzeme korytnacke K1 aby pomocou procesu vykreslila
vnorenym prikazom opakuj 4 krat trojuholnik, ktory sme vykreslili pomocou polygonu. Vsetky $tyri trojuholniky budi mat
nahodnu farbu a to modru alebo ¢ervend.

STOP - zastavi vykreslovanie procesu, ktory je spusteny v procedure vrtulkal.

Vrtulka 2 - spGsta procediru “vrtulka2”. V procedire vrtulka2 prikaZzeme korytnaéke K2 aby pomocou procesu vykreslila
vnorenym prikazom opakuj 4 krat trojuholnik, ktory sme vykreslili pomocou polygonu. Tu sa budu farby trojuholnikov
nahodne striedat a to modrou alebo &ervenou farbou.

STOP - zastavi vykreslovanie procesu, ktory je spusteny v procedure vrtulka2.

Obe vrtulky - spusta proceduru “obevrtulky”. V procedtre obevrtulky prikaZzeme korytnacke K1 aj K2 aby pomocou procesu
vykreslili obe vrtulky sucasne a to podla pravidiel, ktoré sme nastavili v procedure vrtulkal aj vrtulka2.

STOP - zastavi vykreslovanie oboch procesov naraz.

NOVA PLOCHA -zmaze vykreslené utvary

Hadidlo “wrtulka 2™ spusti
vrtulka 1 tladidlo "vyrtulka 1" spusti witulka 2 | wykreslovanie procesu, o obe witulky |
procediruy, kkard bude procesam podobne ako bo bolo v tadidle

wykreslovat’ 4 trojuhalniley. Tdta “yriulka 1" ale, tu sa budd Farby
sTOP tinnost’ bude wwkondvat korvtnacka STOR modra a ervena nahodne STOP |
K1. striedat’ pri kaZdom trojuholniku.
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e tohoto procesu, ako sme nastavili pre yrtulka 1
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tervenej farby nezabudni pou#it’
wnoreny prikaz opakuj,

Tladidlo "STOP* zastavi
wykresl'ovanie oboch procesoy
naraz.
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Tlacidlo vrtulka 2:

Sibar  Opravy  Ukézat® Nastavenia Strénka  Pomocrik

aH& &

i [0 ¢ @ - -

£

~itulka 1
5TOP

Tlatidlo "STOP™
zastavl wykreslovanie
tohato procesu.

DU C.4
15.12.2020
PROCESY

tHatidlo "wrtulka 1" spusti
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wykreslovat' 4 trojuhalnily, Tdto
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wykreslaval’ 4 trojuholniky, Tato
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vnoreny prikaz opakui.
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wykreslovanie procesu,
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"wrtulka 1" ale, tu sa budd Farby
modrd a fervend nahodne
striedat’ pri kaZdom trojuholnia,

witulka 2
STOP
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a vrtulka 2.
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Tlacidlo OBEVRTULKY:
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Tlacidlo NOVA PLOCHA:

Sthor  Upravy Ukazat Nastavenia Stranks  Pomocrik

aH#® & | G0 -6 %

=

& uEm

tlatidlo "wrtulka 2" spusti
vrtulka 1 tlacidlo "vrtulka 1" spusti vrtulka 2 | wykreslovanie procesu, obe vitulky
proceddry, kkoréd bude pracesom podobnie ako to bolo v tadidle

wyhkresl'ovat’ 4 trojuholniky, Tdto "wrtulka 1" ale, tu sa budd Farby
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