Deni: 14.12.2020

Imagine logo: DU C.3 - Tla¢idl4, procesy, podmienky, polygon...

Na hodine sme spolu zadali programovat tuto zaujimavost.
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STOPKA

Tiafidio stapka nazastavie proces sle
zhodnocuje na akej Farbe bodu sa korytnadka
nachédza v Zase stlafenia tatidla stopka, Ak je
korytnatka akhudine na bods Servenej Farby tsk
sa wykresli na tej pozici Zerveny kvet, Aksa
korytnatka aktudine nachadza na bode modrej
Farbry tak sa vykresli na tej pozicl modrg kvet &
tal d'alej.

hracia plocha START |

Tladidlo hracia plocha splsta proces wykreslovanie Sbvorca
s bodmi na vrcholoch, Body st ndhadne sfarbené na
zelena, derveno, fislovo, modro.
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Tla¢idlo “hracia plocha START“ spusti proces vykreslovania $tvorca tak, ze kazdy bod bude mat ndhodnu farbu zo

Styroch farieb (modr3d, ¢ervenad, zelen3, fialova).
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STOPKA

Tlatidlo stopka nazastawuje proces ale
zhodnocuje na akej farbe bodu sa korytnatka
nachédza v Ease statfenia tatidla stopks. Ak je
korytnacka aktudine na bode fervene] Farby tak
sa vykresli na kej pozicii ferveny lvet. Alksa
korytnacka aktudlne nachadza na bode modrej
Farby tak sa vykresli na tej pozici modry kvet a
tak d'alej.

hracia plocha START

Tlagidlo hracia plocha spita praces vykreslovanie ftvorca
s bodmi na vrcholach, Body si néhodne sfarbené na
zelena, ferveno, fislovo, modro,
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Tlacidlo “STOPKA“ nebude zastavovat korytnacku, ale iba vykresli kvietok takej farby na akej farbe bodu sa
korytnacka prave nachadza. Proces bude pokracovat nadalej a teda ni¢ sa nezastavuje !!! Kvietok je tvoreny

pomocou polygénu!!!

Pripravil: U¢. Hadbavny



