Defi: 8.12.2020
Téma: IMAGINE LOGO — PODMIENKA, PRIKAZ AK FARBABODU

Na hodine sme sa zoznamili s podmienkou. V tomto priklade mame dve tlacidla:

Tlacdidlo “SPUSTAJ spusta proceduru, ktora pomocou procesu vykresluje bod nahodnymi farbami (¢ervend, modra). Tento

proces bude vykonavat len korytnacka K1

Tlacidlo “SKUSKA“ zastavi proces vykreslovania bodu a zistuje ¢i je korytnacka K1 na modrom modrom pozadi. Ak ano tak sa
korytnacka K2 premiestni na rovnaku poziciu ako korytnacka K1 a vykresli fialovy Stvorec pomocou polygénu.

Ak korytnacka K1 zastane na ¢ervenom pozadi tak korytnacka K3 vykresli ¢erveny trojuholnik pomocou polygdénu na poévodne;j
pozicii.
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viem skuska

zastav “bodkovanie

ak farbabodu="modra [

pre “"kZ2[ph nechpoz[8 8] pd
nechfv "fialova
polygon[opakuj 4[do 58 vp 98]]]

1

ak farbabodu="'cervena [

pre “k3[ nechfv “cervena
polygon[opakuj 3[do 58 vp 128]]]

?

Zapis podmienky vSseobecne vyzera takto:

ak farbabodu =“nazov farby[zoznam prikazov alebo procedur]

Citame takto:

ak bude farba bodu (nazov farby)vykonaj prikazy alebo procedury uvedené v zatvorke.

Pripavil : u¢. Hadbavny



