Den: 2.12.2020

TEMA: IMAGINE LOGO — PROCESY, TLACIDLA, PROCEDURY, PRE K1..., POLYGON, PRVOK

Na hodine sme vytvarali tlac¢idla, ktoré vykreslovali kvietky pomocou procesov. Tladidlo “KVETY PRE K1 AJ K2 spusta
proces vykreslovania kvietkov si¢asne oboma korytnackami. Kvietky maju lupene z nahodnych styroch farieb. Na

vytvorenie luperiov sme pouZili prikaz polygdn.

Tlacidlo “STOPKA PRE K1“ zastavi proces vykreslovania kvietku korytnackou k1. Tlacidlo “STOPKA PRE K2“ zastavi

vykreslovanie kvietku korytnackou k2.

Tlacidlo “NOVA PLOCHA“ vietko zmaze a korytnacky postavi na pociatocné pozicie.
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pre “K1[
nechfp “zelena

{ kazdych 588] nechfuv ?prvok[modra cervena zelena fialova]
opakuj 8[
polygon [opakuj ?8[do 1 vp 1]]
up 45]

nechfp "zlta
bod 38

1 "Kresli)

pre "k2[
nechfp ""zelena

{ kazdych 588] nechfu ?prvok[modra cervena zelena fialova]
opakuj 8[
polygon [opakuj 98[do 1 vp 1]]
up 45]
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bod 38
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Vypracoval: Mgr. Milo$ Hadbavny



