Deni: 30.11.2020

HOD. 5.

TEMA : IMAGINE LOGO - PROCESY, TLACIDLA, PODMIENKY, POLYGON...

#; Imagine - C:iUsers',admin’,Desktopiucivo podmienka 2 30.11.2020

tlafidlo  SKIUSKAL splsta wykres'ovanie Stvorca korytmackou K1
Stvorec je  wykresovany pomocou polygdnu, kde bude poufita
nahodnéa farba wplre (modra Servend). Vietko sa to deje cez proces.

Tladidlo KONIEC SKUSKY 1, zastawi proces wykresl'ovania Stvorca,
premiesti korymnadku do vndira Stvorca a pomocou podmienky AK
zistujeme ¢ ja farba wyplne ervend. Ak bude zelend tak sa nid
neudeie. Ak bude farba wyplne fervend wykreslime obyéainy
trojuholnik prikazom opakui,

nechfp “cierna

(kazdych 480[polygon[opakuj 4[do 58 up 98]] nechfu ?pruok[modra ceruena]] "kresli)

ph
vp 45
do 38
pd

ak farbabodu ="cervena[opakuj 3[do 58 wp 128]]

koniec




tatidlo SKUSKAL splSta wykreslovanie Stvorca koryimatkou Ki.
Stvorec je wykred'ovany pomocou polygonu, kde bude pouZith
nahodna farba wyplne (modrd Servend). Vaetko sa to deje cez proces.

zastav “kresli

ph
up 45
do 38
pd

ak farbabodu ="cervena[opakuj 3[do 58 vp 128]]

koniec
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