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TEMA: Prikaz opakuj a cykly v procedurach

Na hodine sme sa naucili pouzivat procedury. Procediru mézeme chéapat ako subor prikazov, ktoré sme korytnacku naudili
pouzivat. Na vytvorenie procedury pouzivame prikaz UPRAV.

Z4pis procedury, ktord chceme vytvorit sa robi takto: uprav “nazovprocediry. Pozor nazov procedury musi byt jednoslovny.

Proceduru sme uz vytvorili a chceme ju spustit. Do prikazového riadka staci uz len napisat nazov nasej procedury a potvrdime
ENTERom.

Nezabudaj, ze v ploche musi$ mat vidy umiestnend korytnacku aby sa Utvar vykreslil!!!
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