24.11.2020
Imagine logo — procesy
Na hodine sme si ukazali ako funguje proces.

V tomto pripade mame tlacidlo BODKA, ktoré bude spustat proces vykreslfovanie bodov stucasne korytnackami K1
aj K2. Body budu mat vzdy len nahodnu farbu modru alebo cervenu, ¢o sme zabezpecili prikazom prvok.

Tlacidlom STOP BODKA zastavime oba procesy vykreslovania, pretoZe sme oba procesy pomenovali ,gulicka®.
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V tomto pripade budeme vykreslovat roznofarebné trojuholniky tlac¢idlom 20 krat, a to vnorenym prikazom
OPAKUJ. Druhé tladidlo TROJUHOLNIK bude vykreslovat trojuholnik az kym proces nezastavime tlacidlom STOP
TROJUHOLNIK.
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VSEOBECNY ZAPIS PROCESU:

kazdych 400 [.....prikazy, ktoré sa maju vykonat kazdych 400 milisekind....]
POMENOVANIE PROCESU:

(kazdych 400 [.....prikazy, ktoré sa maju vykonat kazdych 400 milisekiand....] “nazov procesu)
ZASTAVENIE PROCESU:

zastav “nazov procesu

Pripravil: u¢. Hadbavny



