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PROCESY A PRIKAZ KAZDYCH

Na hodine sme sa ucili ¢o je to proces. Proces je teda ,,motorcek korytnacky”, ktory ddva pokyn korytnacke aby vykonavala prikazy
az kym nebudu zastavené prikazom.

Na zapis procesu pouzivame prikaz kazdych a za nim nasleduje parameter, konkrétne c¢as v milisekundach v ktorych sa maju
prikazy vykonavat.
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@ zmeii t1 (objekt od Tlatidlo)

AT GRNGHE (viem sestuholnik
nechfp "“cervena

{kazdych 308[do 188 vp 68] "kresli)

,_:éf;-Zmeﬁ t2 (objekt od Tlagidlo)}

viem stop

zastav "“kresli




#Zmeii t3 (objekt od Tlatidlo)

trojuholnik viem trojuholnik

pre “k2[
{kazdych 188[do 108 vp 128] "kreslim)
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3 Zmei t4 (objekt od Tlatidlo)
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‘_%:)Zmeﬁ t5 (objekt od Tlagidla)
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kreslenie viem kreslenie

pre "Ri1[
(kazdych 38B[do 188 up 6B] “kreslime)
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pre "k2[

(kazdych 288[do 188 vp 128] "kreslime)

zastav kreslime
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