DOMACA ULOHA C.2 - IMAGINE LOGO, tla¢idla, vnorené proceddry...

Vytvor tlacidla, ktoré budd vykreslovat tieto Utvary. Korytnacka je postavena na pozicii, z ktorej
zacina kreslit. Vyuzi vnoreny prikaz opakuj.

Ked budes$ programovat pavuidiu siet, poriadne sa zapozeraj z akych Utvarov sa da spravit. Pokial sa ti
podari spravit rdznofarebné trojuholniky, uréite prides aj na to ako spravit pavuciu siet ©

Pripravil: u¢. Hadbavny



