DOMACA ULOHA ¢C.2

Vasou ulohou je vytvorit tlac¢idlo UTVARY, ktoré bude spustat vykreslenie Utvarov TROJUHOLNIK, KRUZNICA, STVOREC,
SESTUHOLNIK na nahodnych poziciach. PouZite vnorené procedury v procedure UTVAR.

Kazdy utvar sa vykresli 3 krat.

Trojuholnik a stvorec maju okraje inej farby ako je ich vypln, na to pozor!!! Dodrzite rovnaké farby ako su v predlohe.
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