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PROCESY A PRIKAZY KAZDYCH, ZASTAV, PRE K...

Na obrazku vidime 2 Utvary. Na vykreslenie oboch Gtvarov pouZijeme procesy. Teda Utvary sa budu vykreslovat az kym
korytnacku nezastavime.

Na spustenie procesu vykresfovania Stvorca pouzijeme tlacidlo PROCES. Tlacidlo STOP PROCES vykreslovanie zastavi. Obe
tlacidla budu spustat procedury, ktoré sme si pripravili. Nezabudaj, Ze prikaz zastav zastavi len proces, ktory si si pomenoval,
teda nezastavuje procedury!!!
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Tlacidlo PROCES 2 bude vykreslovat kruznicu dovtedy kym proces nezastavime tla¢idlom STOP PRCES 2. VSimni si, Ze tento krat
sme nespustili proceduru, ktora by obsahovala prikaz na zastavenie procesu, ale spustili sme priamo zastavenie procesu.

Okruhle zatvorky su potrebné len ked chceme nas proces nejako nazvat!!!
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V tomto pripade sme vytvorili tla¢ilo POHYB, ktoré bude spustat proceddru POHYB. Tladidlo STOP zastavi proces, ktory sme si
pomenovali STOJ.

Nasou Ulohou bolo teda korytnacke K1 prikazat aby kreslila len dvoma ndhodnymi farbami (modra a ¢ervena) kazdych 20
milisekiind BOD, pockala 50 milisekind, zmazala predosli BOD a posunula sa o 20 krokov dopredu s perom hore.

— - o = P |
Stbor  Uprawy Ukézat' Mastavenia Strénka  Pomocrik

aH® | & | GOma-©- 8.

& nEe

pohpb
stop |

f/ 2Zmeifi k1 {objekt od Tlatidlo}) .fr}Zmeﬁ t2 {objekt od Tlatidlo} 5 ;lglzl
Zékladnél Vzhradl Udalostil Premenné Procediny Zakladne |Vzhrad| Uda\oslil Premennél Pracediny
JETTIN [vien ponyb =
teni:
pre “Ki[ Popis:  |stop
?
sy 28 orcrp torvo, e corsnet | ) SR
1 [~ Prepinai
koniec Udalost

priZapnuti: Izastav "shaj

¥ Pracuje = aktivhyri objektmi

¥ Dovoli zastavit proces

[

e Fridaj | Ziug =
Vita t'a Imagine

? zZnovu
? znovu Odniet et |
? Znovu

2




