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PROCESY A PRÍKAZY KAŽDÝCH, ZASTAV, PRE K... 

 

Na obrázku vidíme 2 útvary.  Na vykreslenie oboch útvarov použijeme procesy. Teda útvary sa budú vykresľovať až kým 

korytnačku nezastavíme. 

Na spustenie procesu vykresľovania štvorca použijeme tlačidlo PROCES. Tlačidlo STOP PROCES vykresľovanie zastaví. Obe 

tlačidlá budú spúšťať procedúry, ktoré sme si pripravili. Nezabúdaj, že príkaz zastav  zastaví len proces, ktorý si si pomenoval, 

teda nezastavuje procedúry!!! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Tlačidlo PROCES 2 bude vykresľovať kružnicu dovtedy kým proces nezastavíme tlačidlom STOP PRCES 2. Všimni si, že tento krát 

sme nespustili procedúru, ktorá by obsahovala príkaz na zastavenie procesu, ale spustili sme priamo zastavenie procesu.  

Okrúhle zátvorky sú potrebné len keď chceme náš proces nejako nazvať!!! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



V tomto prípade sme vytvorili tlačilo POHYB, ktoré bude spúšťať procedúru POHYB. Tlačidlo STOP zastaví proces, ktorý sme si 

pomenovali STOJ. 

Našou úlohou bolo teda korytnačke K1 prikázať aby kreslila len dvoma náhodnými farbami (modrá a červená) každých 20 

milisekúnd BOD, počkala 50 milisekúnd, zmazala predošlí BOD a posunula sa o 20 krokov dopredu s perom hore. 

 

 

Pripravil: 

Mgr. M. Hadbavný 


