2.HOD. 3.11.2020
Pouzitie prikazu polygon, vypln, pre k v tlacidlach a procedurach.n
Vidime tlacidlo priklad 1 a priklad 2.

Tlacidlo priklad 1 vykresluje Stvorec pomocou prikazu polygon, takZe nie je potrebné poufzit prikaz
vypli. Polygon uzatvori n-uholnik poslednou ¢iarou a navyse uUtvar vyplni farbou pera alebo farbou
vyplne ak je nastavena.

Tlacidlo priklad 2 vykresluje Stvorec pomocou prikazu opakuj, takze je potrebné poutzit prikaz vypln
aby sme mali vnutro Stvorca vyfarbené. Nezabudaj, ze korytnacka vyfarbi farbou vyplne len miesto,
na ktorom je postavena. Preto musime korytnacku umiestnit niekam do vnutra nasho Stvorca. Na
to sme poutzili prikaz nechpoz.

Prikazom pre “k1 a pre “k2 sme urcili, ktora korytnacka bude vykondvat konkrétne prikazy zapisané
v procedure.
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Obr. 2. Tlacidlo priklad 2 vykresli korytnackou K1 modry Stvorec s cervenou vyplriou. PouZili sme prikaz opakuj a vypin.
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