V tomto priklade budeme simulovat jazdu auticka. Vytvorime si jednoduché auto, ktoré sa

bude pohybovat smerom vpred.
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Najskor si vytvorime proceduru auto. Nase auto bude velmi jednoduché, tvorené zo Stvorcov

a bodov. Pouzijeme aj prikaz vypln.
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Auticko uz mame pripravené, teraz mézeme vytvorit proceduru jazda. V tejto procedure

naucime auto pohnut sa dopredu o urcitu vzdialenost. Aby sme videli posun auta pouzijeme
aj prikaz ¢akaj.
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