
Riešenie príkladu Auto 

 

V tomto príklade budeme simulovať jazdu autíčka. Vytvoríme si jednoduché auto, ktoré sa 

bude pohybovať smerom vpred. 

 

Najskôr si vytvoríme procedúru auto. Naše auto bude veľmi jednoduché, tvorené zo štvorcov 

a bodov. Použijeme aj príkaz vyplň. 

 

 

 



 

Autíčko už máme pripravené, teraz môžeme vytvoriť procedúru jazda. V tejto procedúre 

naučíme auto pohnúť sa dopredu o určitú vzdialenosť. Aby sme videli posun auta použijeme 

aj príkaz čakaj. 
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