V tomto priklade naué¢ime korytnacku jednym prikazom — Luka, vykreslit niekolko kvetov na

jednom pozadi.
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Nasu luku bude tvorit niekolko réznych kvetov, ktoré budu rozmiestnené nahodne. Zatneme
tym Ze vytvorime prvy kvet. Na vytvorenie tohto typu pouzijeme klasicky prikaz opakuj pre
vykreslenie dvoch stvrtkriznic. Definujeme farbu kvetu a prvy kvet je hotovy.
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Teraz si vytvorime trochu iny typ kvetu. Na vytvorenie kvetu sme poufzili prikaz polygon,
v ktorom sme tiez definovali farbu vyplne, hrubku pera.
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Bud si sa pomjlil v mene proceddry alebo si ju eite vibec nedefinoval

Vytvorili sme si aj treti kvet, ktory je tvoreny prikazom opakuj podobne ako pri prvom kvete,
no navyse sme poutzili aj prikaz vypln, ktory lupene kvetu vyfarbil cervenou farbou.
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Teraz ked' uz mame pripravenych niekolko kvetov, méZeme vytvorit proceduru ,Itka“, kde
na nahodnych pozicidch vykreslime nase kvety.
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Aby bola nasa luka ako skuto¢nd, pouzijeme v procedure aj zelené zafarbenie pozadia.
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