V tomto priklade naucime korytnacku vykreslit pomocou jedného prikazu — nebo, niekolko rézne
velkych hviezdiciek, ktoré budd mat rozne odtiene Zltej farby a budli ndhodne rozmiestnené na
modrom pozadi.
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KedZe budeme potrebovat niekolko rézne velkych hviezd, s réznymi odtierimi Zltej farby, musime si
tieto hviezdy najskor naprogramovat. Na vykreslenie hviezdy vytvorime proceduiru a pouzijem prikaz
polygdn a hrubka pera. V procedira hviezda nie je potrebné definovat farbu, pretoze to spravime
v procedure nebo. Kazda z hviezd, ktord naprogramujeme bude mat réznu velkost strany.
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Naprogramovali sme si hviezdu 1 s velkostou strany 30 krokowv...
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TaktieZ sme naprogramovali hviezdu 2, ktorad md velkost strany 45 krokov
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Nezabudnime ani na hviezdu 3 s velkostou strany 20 krokov
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Hviezdy mame pripravené, mozieme sa pustit do procediry “nebo”

V procedire nebo sme

definovali farbu pozadia na modru, taktiez sme pouzili vytvorené procedury hviezdy a po kazdom

vykresleny hviezdy sme zmenili poziciu korytnacky na nahodnu. V procedidre nebo sme rovnako
nastavili aby kaidd dalSia hviezda mala iny odtien Zltej farby. Celkovy pocet opakovani pri
vykreslovani hviezd sme nastavili na 10 opakovani, teda na nasom nebi bude spolu 10 hviezd.

FImagine

Ukézal' Mastay

Sithor  Upravy

aM& | 2§

? nebo
? uprav nebo

? uprav “nebo

e

[75tart

J

nebo nevritil ujsledo
nebo nie je operdcia

#52meii Hlavné0kno (objekt od .0kno)

Zaklané | Vehrad | Udalosti| Premenne Procediy |

F =

ol 18X

huiezda viem nebo
hviezdaz |
huiezda3 5 prikazom znovu na zaciatku programu vycistine plochu

znovu

; definujeme farbu pozadia
nechfarbapozadia "modra%

; pocet opakovani vykreslenia hviezd
opakuj 18[

; zmenime nahodnu poziciu Korytnacky a definujeme pole
ph

nechpoz [? ?

nechfp ?pruok [z1lta zltah z1ta5 zltad]

pd

; vwykreslime typ hviezdyi
hviezda

; zmenime nahodnu poziciu korytnacky a definujeme pole
ph

nechpoz [? ?

nechfp ?prvok [z1ta7 z1ta3 zltaG]

pd

; vykreslime typ hviezdy2
huiezda2

5 zmenime nahodnu poziciu korytnacky a definujeme pole
ph

nechpoz [7 7

nechfp ?pruok [z1lta zltak z1ta5 zltad]

pd

; vykreslime typ hviezdy3
hviezda3

1

koniec

Pridai 2z

El

odtienov zltej farby

odtienov zltej farby

odtienov zltej farby

|

Odlmietri

o @ €]

E18/0[& 1=

IEN

o L mts
PEHBRED 4o

V Procedure nebo sme pouZili aj prikaz komentdr. V komentdri popisujme jednotlivé ukony, ktoré sme spravili.



